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1 Multimédia

1.1 Co jsou multimédia

Multimédia vznikaji jako vysledek spojeni textu, obrazkd, grafiky, zvuku, animace a videa za ucelem
zprostfedkovani specifického druhu informaci. Pojmem multimédia se oznacuje spojeni
audiovizudlnich technickych prostfedkl s pocitaci ¢i dalSimi zafizenimi. Za multimedialni systém
povaZzujeme souhrn technickych prostfedkl, ktery je vhodny pro interaktivni audiovizudlni
prezentaci.

»Je spojeni riznych typl dat (text, hudba, obraz) na urcitém nosici - pfi jejich zaznamu i reprodukci. V
Sirsich souvislostech sem patfi i komplex zatizeni a programd umoznujicich multimedialni produkci.”

(1)

Interaktivita

(g

Obr. 1

Interaktivni multimédia (Obr. 1) jsou digitalni dokumenty nebo produkty v pocitacovych sitich nebo
na fyzickych nosi¢ich. MGZou to byt www stranky, disky CD-ROM nebo videodisky, které maji dvé

vlastnosti:
=  pouZivaji kombinaci vice druh( dat, tj. textu, Ciselnych dat, obraz(, animace, zvuku anebo
grafiky,
* podporuji interaktivni komunikaci s uZivatelem. Casto jde o vyukové programy, propagaéni a
firemni materidly a hry.
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Vyuziti multimédii je vhodné vSude tam, kde ¢lovék potrebuje pfistup k elektronickym informacim.
Ve vyuce podporuji udrzeni pozornosti a mohou byt zabavna.

O SKOLSTVI, OP Vzdélavani
ELOVYCHO pro konkurenceschopnost

Komercéné se vyuZzivaji predevsim v podobé prezentaci nebo reklam, které jsou doplnéné o video
podbarvené hudbou. V domiacnosti je to rada zafizeni od audio nebo video prehravacu, hernich
systémd, aZ po plné funkéni multimedidlni pocitace.

1.2 Sifeni multimédii

Multimedidlni soubory a aplikace se ke koncovému uzivateli dostanou:
= off line — Sifeni pomoci fyzickych médii (CD, DVD, Blu-ray, HDD...)
= on line — v siti world wide web

Moderni technologie dnes umoznuji sdilet a Sifit multimedialni obsah na webovych strankach ci
interaktivnich zobrazovacich zafizenich.

Mezi nejéastéji pouzivané metody prenosu dat po siti patfi streaming, na akademické pudé je
v soucasné dobé hodné vyuZivany webcasting nebo educasting, ve firemnim prostredi
videokonference.

1.2.1 Streaming

V minulosti se musel multimedialni obsah nejdfive stahnout do pocitace a teprve potom prehrat
pomoci programu k tomu uréenému. V soucasné dobé technologie pokrocily a prehravani probiha
pomoci streamingu.

Jde o zpUsob doruéeni multimedidlniho obsahu uZivatellm prostfednictvim internetu. Pojem
streamovani znamen3, Ze tok dat pfijimany ze sité neni uklddany na disk, ale rovnou prehravany.
Pokud chceme streamovany obsah uloZit na disk pocitace, je nutné ktomu wvyZit néktery ze
specialnich programu - napfiklad Net Transport.

Multimedialni obsah je tedy k dispozici témér okamzité, nemusi se ¢ekat na stazeni celého, Casto
objemného multimedialniho souboru. V praxi to znamena, Ze video miZeme zacit ihned prehravat,
pfipadné se i libovolné posouvat v ¢asové stopé videozdaznamu.

V pfipadé kolisavého ¢i pomalého sitového pripojeni klienta mdZe u streamovanému obsahu dojit
k vypadkim nebo k nemozZnosti prehrat soubor. Vétsina serverl nabizi dany obsah i v nizsich
prenosovych rychlostech na ukor kvality obsahu.

VyuZziti streamovaciho serveru je mozné ve dvou zakladnich rezimech:
= archivace multimedialniho obsahu
= pfimy prenos
Streamovaci server lze vyuZit pro oba nejrozsifenéjsi formaty streamovaného videa:
= Real Media
= Microsoft Streaming Media (2)
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Streaming délime podle toho, jestli se jedna o pfimy pfenos nebo vysilani ze zaznamu.

1.2.1.2 On Demand - zaznamy

Cely multimedialni obsah je umistén na vysilacim serveru. Prijemclim je ze serveru pribézné zasilana
jimi poZadovana ¢ast obsahu.

Pfi prehravani ze zaznamu si klient sdm vybere, ktery prispévek chce prehrat a kdy. Po stazeni
nékolika prvnich sekund pfispévku je spusténo prehravani. Vyhodou je predevsim dostupnost
prispévkd v okamziku, kdy je uZivatel skute¢né potrebuje. Nejznaméjsi servery vyuzivajici streaming
jsou YouTube nebo My Space, u nas Ceska televize, tn.cz a Stream.cz.

1.2.1.2 On Line (Live streaming) - primy prenos

Multimedidlni obsah se vytvafi v redlném case a ihned je prenasen prostiednictvim vysilajiciho
serveru k prijemcim - napft. Zivé vysilani radia ¢i TV po internetu.

NejvétsSim prinosem streamovanych multimédii je jejich vyuziti v oblasti prezentaci, zivého vysilani,
vzdélavani a e-learningu, kde se nejvice zurocuje hlavni prednost streamovani - okamzitd dostupnost
multimedialniho obsahu pfes sit prostfednictvim webového linku. (3)

1.2.2 Videokonference

Videokonference je moderni zpiisob komunikace, p¥i kterém se pFendsi obraz i zvuk. U&astnici si
mohou vyménovat nebo sdilet data.

vvs

Videokonferencni zafizeni rozdélujeme podle mnozstvi aktivnich Ucastnikl. Nejjednodussi variantou
jsou dva ucastnici — videotelefon. Do videokonference se dnes mohou zapojit i stovky lidi, které
budou sledovat technicky vysoce kvalitni prenos dat v sadlech na promitacim platné nebo
velkoplosném projektoru. (4)

Ucastnici maji moinost vyuZit vefejné nebo komeréni sluiby serveru, pfes ktery je komunikace
realizovana. Ve firemnim prostiedi mizZe byt server, pres ktery se do konferenci prihlasuji jednotlivi
Ucastnici, soucasti firemni pocitacové sité. Spolecnou vlastnosti obou zplsobl komunikace je Uspora
financi, casu a navazani kontaktd s lidmi na celém svété. (5)

M{Uze se zdat, Ze ve srovnani s telefonem toho videokonference o mnoho vic nenabizi. Pfenos obrazu
nam vSak umozniuje mluvit se svym protéjskem tvari v tvar, coZ je vyhodné i z psychologického
aspektu, a pojem ,virtualni schizka“ se stava opravnénym. Vyhodou je, Ze do virtualni komunikace
mUzZe byt zapojeno i vice uzivatell najednou. (6)

Videokonferencni systémy se déli podle mnoha kritérii. Uvedeme si jen ty zakladni.
Rozdéleni podle smérovosti:

= Jednosmérné — data jsou vysilana jednim smérem, pfijimana mohou byt na vice mistech
soucasné. Pouziva se pfi pfenosu prednasek nebo operaci.

= Vicesmérné — data jsou vysilana i pfijimana na dvou a vice mistech soucasné. Ptikladem jsou
klasické videokonference, kde je dllezita zpétna vazba.
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Podle poctu ucastniki:

= 1:1 — jedna se predevsim o individudIni pouziti, kdy se data prendseji mezi dvéma misty,
podobné jako u videotelefonu.

= 1:N - data jsou prenasena od jediného vysilajiciho uUcastnika k vice prijimacim Gcastnikiim.
Pouziva se napft. pfi pfenosu prednasek nebo operaci, pfi sledovani zaznamU na vyzadani.

= N:M — pfenos dat je mezi vice wvysilajicimi i pfijimacimi Gcastniky. PouZivd se pfi
videokonferencich, realizaci zpétnych kanall pfi pfenosu prednasek do jinych mistnosti apod.
(7)

Podle ucelu a zaméreni:

= Videokonferenc¢ni systémy pro jednotlivce a pracovni skupiny s vyuzitim v kazdodenni praxi,
kdy mdzeme komunikovat s partnerem nebo partnery ze svého pocitace. K dispozici je kromé
videa a zvuku i sdilend plocha.

= Systémy pro vysoce kvalitni prfenos obrazu se pouZivaji pti propojeni dvou mist a pfi
prenosech do velkych prednaskovych sall. V zavislosti na pouZitém systému mohou byt velmi
drahé a mohou vyZadovat Sitku pasma i kolem 20 Mb/s.

Broadcast, Media streaming, Video Demand jsou technologie zamérené na vysilani konkrétnich

udalosti do sité nebo zptistupnéni digitalizovanych zaznama uloZenych na serveru na pozadani. (8)

1.2.3 Webcasting a Educasting

1.2.3.1 Webcasting

Webcasting je technologie pro dorucovani informacniho obsahu, ktery je vytvofen z obrazové
a zvukové sloZky, pro prenos dat vyuZiva streamingu.

Jednd se o moderni formu komunikace prostfednictvim audiovizudlnich technologii v prostfedi
internetu. Zjednodusené mliZzeme fici, Ze jde o vysilani na internetu.

Obsah muZe byt distribuovan jako:
= Zivé vysilani on-line
® navyzadani on-demand

Webcasting se vétSinou odkazuje na neinteraktivni jednosmérné proudéni nebo uddlosti. Stal se
nejpouzivanéjsim prostfedkem k vysilani neinteraktivni zdbavy a zprdv na internetu. Nejvétsi
vyhodou je flexibilita, protoZe divdak neni omezen ¢asovym rozvrhem klasického vysilani.

Vyuziti této technologie je vhodné v oblasti vzdélavani, Skoleni a prezentaci.
Nejvétsi vyhody webcastingu jsou:

= cena a dostupnost

= vyukové materidly

= ¢asova nenarocnost

VOS, SOS A SOU KOPRIVNICE
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Webcastingové systémy jsou zaloZzeny na audiovizudlnim prenosu ve sméru od lektora
k posluchacim. Zaznam je zpracovavan na streamovacim a webovém serveru (Obr. 2). Posluchaci

(— 4
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Obr. 2

mohou prostfednictvim internetového prohlizeCe sledovat vyukovou uddlost ve formé
audiovizualniho sdéleni, doplnéného o rich média *. Realizace zpétné vazby je uskute¢fiovana
v podobé interaktivnich komunikacnich néstrojd — chat, email, diskusni férum atd.

1.2.3.2 Educasting

Educastingové systémy vyuzivaji stejnych prvki interaktivni komunikace jako webcasting. Schéma na
obr. 3 znazornuje jednotlivé slozky, které mezi sebou komunikuiji.

Obr. 3

1pn: T , . ;. . . , . .
Rich média jsou flashové animace, streamoveé V|deoi interaktivni aplikace nebo online hry
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Hlavni vysilaci ¢ast (lektor) komunikuje se servery. Klientské pocitace se k hlavni vysilaci ¢asti pripojuji
prostfednictvim streamovaciho a webového serveru.

Rozdil je v tom, Ze audiovizualni pfenos neni pouze ve sméru od lektora k posluchaclim, ale i naopak.
MozZnosti nastaveni mohou byt rizné — ¢im mensi aktivita ze strany posluchacd, tim vyssi kontrola ze
strany lektora apod. (9)

Pfi zaruceni obousmérné audiovizualni komunikaci v realném case lze educasting posunout na

uroven konferencniho systému. Webcasting i educasting jako forma internetového vysilani maji
podobné zaméreni, zakladni rozdil je predevsim v moznostech zpétné vazby jednotlivych systém.

Otadzky:
1 Co jsou multimédia?
2 Co znamenaji pojmy ,on demand” a ,on line“?
3 Jaké jsou vyhody streamovaného obsahu?

4 Jaky je zakladni rozdil mezi webcastingem a educastingem?
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2 Multimedialni soubory

2.1 Zvuk

Obr. 4

Zvuk je elektromagnetické vinéni, které v uchu vytvafi sluchovy vjem.
Frekvence vinéni je pfiblizné od 16 Hz do 20 000 Hz. Tyto hodnoty jsou
jenom orientacni, protoZze kaidy clovék mulze vnimat jiné krajni
frekvence. Hudebnici maji zpravidla vétsi frekvenéni rozsah a daleko
citlivéjsi sluch. Pokud zdroj zvuku vydava frekvenci vinéni mimo rozsah

16 Hz — 20 000 Hz, je pro ¢lovéka neslysitelny. V ptipadé, ze je frekvence l J‘l I
mensi nez 16 Hz, oznacduje se jako infrazvuk. Je-li frekvence vétsi nez LLahL ‘
20 000 Hz, je oznacovan jako ultrazvuk. J ”" “

Zdroj:
http://www.clker.com/cliparts/8/x/j/M
/0/V/sound-wave-recording-md.png

2.1.1 Kodovani zvuku

Zvuk musi byt kédovan do digitalni podoby, aby se s nim nasledné mohlo pracovat v pocitaci. Tomuto
procesu prevodu se fika digitalizace. Dochazi pfi ném k prevodu elektronického signalu na sled
Cislicovych (digitalnich) hodnot. Pfi prevodu se vysledek zakdduje jako Cislicova hodnota.

Kédovani, které se pouziva pro zvuk, je PCM modulace (pulzné kddovad modulace). Pfi PCM modulaci
se vychazi ze Shannonova teorému. Podle tohoto teorému musi byt pouZito minimalné dvakrat vétsi
frekvence pfi vzorkovani, neZ je nejvétsi frekvence dosazend v signalu, ktery se ma kédovat. Pro
kédovani lidského hlasu napfiklad u CD se pouZiva frekvence 44,1 kHz. V praxi se vyuzivd A/D
prevodnik, ktery odecita hodnoty v urcitém ¢asovém intervalu. Zpétny proces vyuziva D/A prevodnik,
ktery digitalni signal pfevede na analogovy.

PCM — nejjednodussi zplsob kédovani, ktery nevyuziva kompresi.

DPCM — hodnoty vzorkl jsou kédované jako rozdil oproti predchozi hodnoté. Dosahuje kolem
20% Uuspory.

Adaptivni DPCM — dovoluje proménnou velikost vzorku.

Ke komprimaci dat dochazi z dlivodu:
= rozsahlych pamétovych naroku

= relativné pomalych pamétovych zafizeni (neumoznuji prehrdvat multimedidlni soubory
v redlném case)

= nedostatecné Sirky pasma (v soucasnych sitich) pro prenos zvuku v redlném case

2.1.2 Zvukové formaty

2.1.2.1 Bezeztratove

Princip bezeztratové komprese zvuku je podobny principu u zndmych archivii ZIP nebo RAR.

DY A D M v
alal - al~la a ala 400N 10 - - ab=laal2lab=lala dals a ) Qrenrd ~ia - a ala are alal=

VOS, SOS A SOU KOPRIVNICE




- EEEETTT

~— ®

*
* ** ...
- * * °
evropsky A

socialni MINISTERST\
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A 1

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

O SKOLSTVI, OP Vzdélavani
ELOVYCHO pro konkurenceschopnost

dekomprimuje, takZe se prehrdva origindlni neporusend zvukova stopa. Dochazi ke zmenseni jeji
velikosti v paméti (pfiblizné o 50%).

WAW je bezeztratovy format, ktery vychdazi z PCM (pulzné kédovd modulace). Tvofi zaklad
pro Audio CD.

WavPack vyuZziva bezeztratovou kompresi, ktera je velice mala (1:2).

FLAC (Free Lossless Codec) Jeho komprese neni nijak ohromujici a ¢ini asi 60% pavodniho
souboru, ale zato je rychlejsi a rozsifenéjsi nez ostatni formaty.

WMA (Windows Media Audio Lossless) je bezeztratovy format dostupny v prehravacich
Windows Media Player verze 9 a novéjsi.

2.1.2.2 Ztratoveé

Komprese zvuku umoznuje snizit velikost audio souboru aZz na jednu desetinu proti origindlu s pouze
nepatrnou ztratou kvality, kterou vétSina lidi ani nepostfehne. Nejvétsi popularity se diky tomu
dostalo formatu MP3.

MP3 je snad nejrozsifenéjSi a nejpopularnéjsi zvukovy formdat v dnesni dobé. Tento
univerzalni format nabizi velice slusny kompromis mezi velikosti souboru a kvalitou zvuku.

WMA (Windows Media Audio) format protlacovany firmou Microsoft nabizi podobné
parametry jako MP3.

AAC ¢i MPEG-4 AAC (Advanced Audio Coding) je format pro poslech hudby pouZivan na
iTunes a v iPodu. Zvuk je kvalitnéjsi nez u MP3 a format poskytuje ochranu proti
neautorizovanému uziti. Pfehraji ho vsak jen prehravace firmy Apple. Jedna se o uzavieny
format.

AC3 (plvodni oznaceni Dolby Digital) se pouZiva u DVD, nevyhodou je jeho mala komprese.

OGG Vorbis (OGG) podporuje vicekanalovy zvuk. Kvalita zvuku a kompresni pomér je velice
dobry.

Kromé zvukové kvality patfi k dllezitym vlastnostem kompresnich formatd podpora prostorového
zvuku (Obr. 5). Nejvice se vyuziva poutziti Sesti kanall (5.1 — pét reproduktor(i a subwoofer).

Symbol 5.1
prostorového zvuku

Obr. 5
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2.2 Video

Video oznacuje digitalni a analogové zpUsoby ukladani obrazovych zaznama.

llllllllllllllllllllllllllllllllll

‘A

Obr. 6

Pohyblivé video neni ve své podstaté nic jiného neZ rada obrazkl (Obr. 6), které jsou promitany
rychle za sebou, a diky nedokonalosti lidského oka je tak vytvafen dojem pohybu. Cim vice snimkd se
promitne za jednu sekundu, tim je pohyb plynulejsi. Bézné video se pohybuje kolem 25 snimk( za
sekundu. Dostacujicich pro plynuly pohyb je vsak jiz 12 snimk( za sekundu. S rostoucim poctem
snimkU narlsta také velikost celého videosouboru, proto vidy hleddme idedlni pomér mezi kvalitou a
velikosti souboru. Kvalita videa je zavisla na metodé zachycovani a ukladani obrazu.

2.2.1 Rozliseni a pomér stran

Rozliseni urcuje pocet bodl

. . L, FULL HD/HDTV
videa v horizontalnim 1920 x 1080
a vertikalnim sméru (Obr. 7).
Tento pomér se uvadi

v obrazovych bodech, |-----o.lLllllllllLl L XGA1024x788
pixelech (px). Rozliseni u 3D e o
se uvadi ve wvoxelech [~ SDPAL 7667576 |
(podobné jako pixel U 2D, |- |
voxel je mnoistvi bodi SUMISCheA :

720 x 480 |
v trojrozmérném prostoru).

Analogovy TV standard ma
rozliSeni PAL 768 x 576px a
NTSC 720 x 480px. Digitalni
standard ma typicka Obr. 7
rozliSeni videa v normé PAL

(Evropa) — tj. 720 x 576px, u full HD videa je rozliSeni 1920 x 1080px. Nékdy se mlzeme setkat
s oznafenim 720p, nebo 720i. Je to proto, Ze se horizontalni rozliSeni vynechava. Pismena ,p“
(progresivni) nebo ,i“ (prokladané — interlaced) znaci skenovani obrazu.

Pomér stran (aspect ratio - AR) se uvadi ve zlomcich (4:3, 16:9), nebo jako ¢islo (1,33; 1,778). Jde
o skutecny pomér stran (bez ¢ernych pruh), jak se ma video zobrazit pfi pfehravani.

MuiZeme se zde setkat jesté s pojmy jako pomér stran bodu (Pixel Aspect Ratio — PAR), ktery udava,
kolikrat se md video s nectvercovymi pixely roztahnout.
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Dalsi hodnotou je pomér stran zobrazeni (Display Aspect Ratio — DAR), Cili s jakym pomérem se ma
video zobrazit. Jednd se o informaci ve videostreamu. Se skuteénym pomérem nema nic spolecného,
protoze v obrazu pfi pfehrdvani mohou byt ¢erné pruhy.

DuleZitou informaci je tzv. dopisni schranka (Letter Box — LB), ktera vyjadfuje, jak se ma zobrazit
Sirokouhlé video na televizi s pomérem stran 4:3 a naopak (pfidavaji se ¢erné pruhy). DalSim ze
zpUsobll zobrazeni Sirokouhlého videa na televizi 4:3 je PS (Pan & Scan), nebo vloZ a sleduj. Tady
dochazi ke zvétseni a ofiznuti obrazu. (10)

2.2.2 Snimkovaci frekvence

Je to frekvence, s jakou zafizeni zobrazuje nebo zachycuje snimky. Snimkovaci frekvence se uvadi
v jednotkach ,fps“ (Frames Per Second), pficemz jednotka odpovidd jednomu snimku za sekundu.

Pro dosaZeni iluze plynulého pohybu je zapotfebi 10 — 15 snimki za sekundu. Védecky je prokazano,
Ze pfi frekvenci 24 snimkd za sekundu vypada i velmi rychly pohyb plynule. U televizniho vysilani
norma PAL, vyuZiva 25fps, norma NTSC 29,97fps. Digitalni vysilani pouziva u proklddaného videa
50 — 60fps, u progresivniho je to 23,976 — 30fps.

V dnesni dobé existuji i kamery, které zachyti vétsi pocet snimkl za sekundu neZ klasickych
25 — 30fps. Takovym kamerdm se fika Slowmotion kamery a jsou schopny zachytit 300 aZ
1 milion snimkd za sekundu. Timto zplsobem mizZeme sledovat déje, které volnym okem nejsme
schopni zachytit. Slowmotion ma Siroké uplatnéni v lékafstvi, armadé, ve sportu, filmu nebo
robotice.

2.2.3 Prokladani obrazu

Prokladani (interlace) vznikd tehdy, kdyZz se nezobrazuje cely snimek najednou, ale je rozdéleny

- - A xm -
A s SV VPRGSO S
a—vr AT R AT, T
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na sudé a liché radky (Obr. 8). Nejdfive se vykresli napf. sudé a potom zase liché fadky. Znamena to,
Ze pri zobrazovaci frekvenci 25fps se jednd o 50 pulsnimk.

T pro konkurenceschopnost

Jednotlivé pllsnimky musi byt zaznamenany v jiny cas, aby se docililo dojmu 50 snimk( za sekundu.
Prokladany obraz je uréen predevsim pro klasické televize. Proklddani obrazu je technicky méné
naroc¢né, proto se prosadilo u televizniho vysilani normy PAL i HDTV. V pfipadé HDTV jen
u rozliseni 1920 x 1080 pixel(. Pro pocitacové monitory, projektory, LCD nebo plasmové televize je
prokladani nevhodné, protoze zobrazuji pouze celé snimky najednou.

2.2.4 Datovy tok (Bitrate)

Datovy tok je mnozstvi dat pro zakddovani jedné vtefiny. Uddva se v Kbps (kilobit za sekundu) nebo
Mbps (megabit za sekundu). Plati ¢im vyssi datovy tok, tim vyssi kvalita videa, ale taky vétsi velikost
vysledného souboru.

RozliSujeme dva typy datového toku:

= CBR (constant bitrate) je stdly datovy tok po celou dobu prehravani. Je jednoduchy na
kompresi, ale data proudi stejnou rychlosti i tam, kde je obraz klidny.

= VBR (variable bitrate) je proménny datovy tok, jenz je proménlivé modulovan v zavislosti na
naroc¢nosti videa i audia. Pti rychlejsich scénach je datovy tok nejvyssi a naopak pfi klidnych a

svvs

vyslednou velikost souboru.

2.2.5 Kodek

Oznaceni kodek vznikl spojenim pojmi kodér a dekodér. Kodér miize byt software nebo hardware
pro zapis zvuku nebo videa do komprimované podoby. Dekodér miize byt software nebo hardware,
ktery umi cist zvuk nebo video v komprimované podobé. Kodek musi fungovat obéma sméry, tj.
komprimace i dekomprimace.

Jedna se o mechanismus, ktery snimky daného videa zakdéduje do mensi podoby a pti prehravani
videa jej zase dekdduje jiz v realném Case.

Kodeky mlzeme dale rozdélit na ztratové a bezeztratové:

=  Bezeztratové kodeky maji tu vyhodu, Ze video neztrati Zadnou informaci. To je ale vykoupeno
nizkym komprimacnim pomérem, vétsSinou se pomér komprese pohybuje 1:2.

= Ztratové kodeky naopak vyuZivaji toho, Ze obraz nemusi byt naprosto dokonaly. (11)

2.2.6 Kontejnery - ,,obalkové formaty"

U videosouborl se s klasickym oznacenim ,format“ nesetkdme (jednd se o marketingové
zjednoduseni, které je navic matouci).

Kazdy videosoubor je uloZzeny do tzv. kontejner(. Kontejnery umoznuji integrovat do jednoho
souboru video, zvuk (i nékolik zvukovych stop), titulky nebo informace o kapitolach a menu.
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Tyto jednotlivé slozky kontejneru se jmenuji streamy. V jednom souboru muizZe byt vice streaml
stejného typu (nékolik verzi titulk(, audiostop apod.), které mohou mit rliznou kvalitu a jiny format.
Kontejner spojuje streamy do vysledného souboru, ve kterém musi byt zajiSténa synchronizace
jednotlivych stop, aby nedochdzelo napfiklad k posunu audiostopy oproti videu. Kromé pfipony se
vzajemneé lisi podle toho, jaké typy streami podporuji a v jakém formatu.

Nejpouzivanéjsi kontejnery (obalkové formaty).

2.2.6.1 AVI (Audio Video Interleave)

Patfi mezi nejznaméjsi obalkové formaty posledni doby, podporuje vétSinu kompresi obrazu i zvuku.
V AVI je mozné pouzit vice zvukovych stop, titulky, MP3 zvuk, ale pfi pfehravani mohou vznikat
potize. Nevyhodou je problematické pouZiti novych modernich formatd videa a zvuku.

2.2.6.2 MOV

Obalkovy format, ktery byl vyvinuty pro Quick Time (pfimy konkurent AVI). MUZe obsahovat jednu
nebo vice stop pro audio, titulky, podporuje CBR nebo VBR kodeky.

2.2.6.3 MPEG Program Stream

Tento kontejner je hojné podporovan vsemi zafizenimi. Video ma kompresi MPEG-1 nebo MPEG-2,
zvuk AC3 nebo MP2, které jsou charakteristické pro DVD nosice (koncovka mpg, vob, evob).

2.2.6.4 MPEG Transport Stream

V soucasnosti vyuzivany kontejner pro Sifeni digitdlniho vysilani videa, vyuZivaji jej AVCHD kamery a
Blu-ray prehravace. Mlze obsahovat vice zvukovych stop a titulky, obvyklé koncovky jsou TS nebo
M2TS.

2.2.6.5 MPEG-4 (MPg)

Pomoci tzv. private stream lze do obdlky MP4 vlozit témér jakdkoliv data. RozSifeny je hlavné v
mobilnich telefonech, stolnich a pfenosnych zafizenich.

2.2.6.6 Matroska (MKV)

V dnesni dobé je tento kontejner Casto rozsiteny. Lze do néj ulozit vétSinu existujicich kompresi
obrazu i zvuku. DokazZe implementovat menu jako u DVD, podporuje streaming, mlzZe obsahovat
téméfr libovolny pocet zvukovych a titulkovych stop. (12)
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2.3 Animace

O SKOLSTVI, OP Vzdélavani
ELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

Animace jsou kombinaci animovanych textl, obrazk(, zvukovych nahravek, videa, interaktivnich
odkazl apod. Jejich hlavni prednosti je interaktivita, pfehlednost, moznost vétveni ¢i testovani
znalosti. (13)

Mohou byt pouZity pro ilustraci krokl v urc¢itém procesu nebo pro znazornéni pohyb ¢i jevl, které
neni mozné zachytit ve videu.

Animace muZeme z technického hlediska definovat jako sled statickych zabér( s pribéhovou
frekvenci 10-12 snimk( za sekundu. Diky nedokonalosti lidského oka vznika pti nasledném prehravani
iluze pohybu. Cim vice snimk{ tedy pofidime, tim bude animace delsi a zaznamenany pohyb bude
pUsobit plynuleji.

Na internetu jsme se v minulosti setkavali s animovanymi ,gify“. Animovany ,gif” je sada dvou a vice
statickych obrazk(i uloZenych do jednoho souboru. Obrazky se v nastaveném intervalu stfidaji.
Nevyhodou ,gif“ animace je omezeni poctu barev (256), vyhodou mensi velikost oproti flashovym
animacim a snadné umisténi na internetu.

Vyuziti animace zndme predevsim z internetu u reklamnich bannerd, rGznych flash prezentaci,
flashovych her nebo u reklamy v televizi. Nesmime zapominat na to, Ze animace jsou skvélym a
nazornym dopliikem ve vyuce. Pomohou pochopit véci a déje, které Ize obtizné popsat slovy.

Animace miiZe byt:
= Jednoduchd animace — béZzi od zacatku do konce.
= Jednoducha animace s cyklem — na rozdil od jednoduché animace bez cyklu bézi ve smycce.
= Sekvencni animace — je sloZzend z nékolika jednoduchych animaci bez cyklu a s cyklem.
= |Interaktivni animace — reaguje po kliknuti mysi na tlacitko.
Flash se pouziva pfi tvorbé animaci, banner( nebo celych web.
Vyhody flash animace:
= |ze vytvofit velmi pfitaZlivé a plsobivé prezentace.
= DokaZe vzbudit vétsi pozornost uzivatele.
= Ve vyuce nabizi interaktivitu a vyuka se tak stava efektivnéjsi.
= Diky vyuZiti vektorové grafiky jsou animace datové nenarocné.
= Vytvéreni efektl je pomoci flash animace jednodussi nezZ u klasickych animovanych ,,gif(“.
=  Pfehrdvani souboru je mozné pfi jeho sou¢asném stahovani.
Nevyhody flash animace:
= Je pfilis ndro¢na na vytvareni.
=  MuZe byt Spatné citelna pro vyhledavace, animace se na internetu obtiZzné vyhledava.
= Mohou nastat problémy s kompatibilitou u jednotlivych verzi flashe.

=V pfipadé nadmérného poutziti efektll mizZe animace pUsobit rusivé (prilisSné zbarveni, efekty,
rychlost animace...).
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Pouiiti flash animaci:

O SKOLSTVI, OP Vzdélavani
ELOVYCHO pro konkurenceschopnost

= Flash intro - mlZe obsahovat texty, fotografie, loga, video, animace, hudbu, zvukové efekty,
3d objekty a dalsi obrazové zvukové prvky.

= Flash prezentace - dlraz je kladen naefekta co nejpoutavéjsi prochazeni obsahu webu.
Pomoci animaci a jinych efektll se stava prezentace snadno zapamatovatelnou.

=  Flash menu - doda strankam dynamiku a interaktivitu, menu m(zZe byt pohyblivé, zasuvné,
vysuvné, rolujici, zoomované apod.

= Flash bannery - reklamni bannery jsou zakladni formou flashové animace.

= Flash hra — flash je pro hry nebo aplikace nejlepsi variantou, a to jak pro jednoduché, tak
i profesionalni s prvky 3D grafiky.

Pro vytvoreni jednoduchych animaci Ize vyuzit néktery z nastroji urcenych k tvorbé prezentaci (MS
PowerPoint, OpenOffice Imprese). Takto vytvofenou prezentaci je dost problematické zverejnit na
internetu, aby ji uZivatel mohl okamzité vidét. Zde je mnohem lepsi volbou napfiklad vieobecné
rozsiteny format pro animace — a to format Flash (SWF). OpenOffice Imprese umoZiuje hotovou
prezentaci ulozit do formatu Flash (SWF), PowerPoint tuto volbu neposkytuje (pouze do formatu
(WMV).

Pokrocilejsi animace pomoci jiz zminénych nastroji nevytvorime. Nejlepsi volbou jsou programy
k tomu uréené - Adobe Flash Professional, SWiSH Max4, Sothink SWF Quicker. BohuZel tyto programy
jsou komercni a podobny program s volnou (free) licenci bychom hledali dost téZko.

Dale mUZeme pouiit programy pro zaznamenani pracovniho postupu a ¢innosti na plose a jejich
nasledného uloZeni do podoby flashové animace (Wink, Camstudio).

Otazky:
1 Jaky je rozdil mezi ztratovou a bezeztratovou kompresi zvuku?
2 Co znamena snimkovaci frekvence?
3 Popis rozdil mezi stalym a variabilnim datovym tokem.
4 Jaké jsou hlavni rysy kontejner( u video souboru?

5 Jaké jsou hlavni vyhody flash animaci?
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2.4 Titulky

T

pro konkurenceschopnost

Titulky se v digitalni podobé objevily nejdfive na DVD discich. Zobrazuji se jako obrazek s prihlednym
pozadim. Velkou vyhodou takto zobrazenych titulkd je bezproblémové zobrazeni specialnich znakd.
Nevyhodou naopak je nemoznost upravit velikost, barvu, pismo nebo oramovani.

Pfi ripovani DVD titulky v podobé obrazku zabiraly zbyte¢né mnozstvi dat, takze se zacaly prevadét na
text. Tento proces se nazyva OCR (Optical Charakter Recognition — optické rozpoznani znakl). Prvnim
programem, ktery to zvladl, je SubRip a stejny nazev dostal také format titulkd (.srt). Titulky .srt jsou
synchronizované podle casu. (14)

Titulky se umistuji do filmu tfemi zdkladnimi zpUsoby:
Titulky jako soucdst filmu

Titulky umisténé pfimo ve filmu maji tu vyhodu, Ze se zobrazuji tak, jak to autor zamyslel. Nevyhodou
je, Ze se nedaji vypnout, upravit ani odstranit z filmu.

Titulky jako obrdzek s prihlednym pozadim (DVD filmy)

Zobrazuji se stejné jako pfedchozi, takze odpadd problém s ¢estinou a specialnimi znaky.

Mezi hlavni nevyhody patfi to, Ze nelze ménit jejich umisténi v zobrazeni videa, ani ménit vzhled
v prehravacdi.

Titulky jako text v datovém souboru

Zakladni vyhodou ,textovych” titulkl je minimum mista, které zaberou, lze je snadno editovat a
v prehravadi nastavit jejich vzhled.

Nevyhodou textovych titulkd je kddovani a s nim spojené spravné zobrazovani diakritiky. Nékteré
pfehrdvace mohou mit problémy takové titulky nadist,
proto se ukladaji pod stejnym ndzvem (liSi se pouze
pfiponou) a do stejné slozky jako film.

Pro kédovani ¢estiny je na vybér mezi Windows CP1250 a T je u titulkaid oblibena
ISO 8859-2. Univerzdlnim standardem je Unicode a
kédovani UTF-8.

Eestina je u titulkagu oblibena

Pro spravné zobrazeni titulkl je potfebné zjistit, jakym zplsobem jsou kodovany. Jednoduse to
zjistime, kdyz titulky otevieme v textovém editoru nebo editoru titulkl. V poloZce ,,Format” mizeme
kédovani zménit.

2.4.1 Formaty titulkd

Titulky rozdélujeme podle dvou zakladnich parametr(:
Casovy formdt

Titulky jsou zobrazovany a schovavany v konkrétnim case. Princip ¢asového formatu titulk( spociva
v tom, Ze u kazdého titulku je zapsan cas jeho zacatku a konce (Obr. 9) ve vztahu k zacatku filmu,
oznaceném 0:00. Pfehravac si Casové Udaje nacte a sleduje, kolik ¢asu ubéhlo po spusténi filmu.
Podle toho zobrazuje titulky. Vyhodou ¢asovych formatl je, Ze neni tfeba se ohlizet na frekvenci
filmu (PAL, NTSC), mély by fungovat na obé verze spravné.
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Zacatek zobrazeni titulku je
0 hodin, 0 minut, 23 sekund
a 840 tisicin sekundy

Konec zobrazeni titulku je
0 hodin, 0 minut, 27 sekund
a 420 tisicin sekundy

Obr. 9
Snimkovy format

Titulky jsou zobrazovany v zdvislosti na poc¢tu ubéhlych snimk(. Oproti ¢asovym titulkim prehravac
nacitd do paméti Cisla jednotlivych snimk( a podle toho zobrazuje titulky (Obr. 10). Nevyhodou je, Ze
pro verze PAL a NTSC musi existovat vice druhU titulkd na stejny film. Pocet snimkd je totiZ jiny
u 25fps a jiny u 23,976fps. Snimkové formaty titulkl maji vyuZiti u filmQ s prfesnou ndvaznosti na
konkrétni snimky a nehrozi jiné verze v rlznych fps.

Druhy titulek se spusti tehdy,
kdyZz se zobrazi snimek cislo
649 a ukonéi pfi snimku
Cislo 789

Obr. 10
Vybrané titulkové formaty:
SubRip (.srt) — textovy format, synchronizace podle ¢asu.
MicroDVD (.sub) — textovy format, synchronizace podle snimkd.
VobSub (.sup, .idx) — obrazkové titulky z DVD.
SubStation Alpha (.ssa, .ass) — textové titulky s pokrocilou synchronizaci podle ¢asu.

SAMI (.smi) — titulky s HTML/CSS syntaxi, synchronizace podle ¢asu.
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3 Editace multimedialnich soubord
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3.1 Editace videa

V dnesni dobé je Uprava videa v pocitacich oblibenou ¢innosti. K standardu patti digitalni fotoaparat,
ktery rovnéz umozniuje natacet videosekvence, nebo digitdlni kamera.
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Pro préaci s videem je zapottebi software, ktery je pro uzivatele srozumitelny a prehledny. Mezi
jednoduché stfihové programy muizeme zaradit Movie Maker a Live Movie Maker od Windows.
Vyhodou zminénych program( je, Ze jsou zcela zdarma. Pro amatérské vyuZiti bohaté postacuji
k vytvoreni videoklipu nebo filmu, v pfipadé Live Movie Makeru DVD i videa v HD kvalité.

Dalsim vhodnym, ale placenym programem je Pinnacle Studio. Na rozdil od Movie Makeru se daji
kfizit audiostreamy, bohuzel pro video to neplati. Vytvofeni DVD nebo Blu-ray disku je
samoziejmosti. Program disponuje Sirokou skalou rtznych efektll a pfechod(, obsahuje Sablony pro
tvorbu menu DVD a Blu-ray.

Pinnacle poskytuje i zdarma Sifenou verzi Pinnacle Spin, ktery ma vsak omezené moznosti. V tomto
pfipadé je lepsi volbou jiz zminéna varianta Movie Makeru od Windows.

Mezi nejlepsi komercni programy se fadi balik produktli Adobe Creative Suite (CS) od firmy Adobe.
Tato sada je vzajemné provazand a umoznuje pracovat i s pokrocilymi funkcemi. Zvladda mimo jiné
prakticky neomezeny pocet audio a videostream( nad sebou a dokaze pracovat s kazdym zvlast.

3.1.1 Movie Maker a Live Movie Maker
Movie Maker je soucasti operacniho systému XP a Vista, pro novéjsi operacni systémy (Vista a 7) je

k dispozici novéjsi varianta Live Movie Maker. Ta je zdarma k pouzivani v baliku Windows Live
Essentials.

@mm-mmm
Soubor Upravy Zobrazit Nastroje Kiip Prehrit Napovéda
1 T k| 9 - O - ||B Uohy | Kolekee || Kolekce

Kolekce: Kolekce
Pretdnite kiip do scéndfe

1. Digitalizovat video (A
Impor a

Windows Movie Maker

3. Dokonéit film A

[ Choeteliwh ledat videa a fotografie
= prochazenim, kliknéte sem

=5
Olololoolc)

=
B 2| & |00 ® | Fzobrazit casovou osu

Windows Live Movie Maker

Pietaenim média do scénife lze zadit vytvatet film.

Piipraven
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Vzhledové se Windows Live Movie Maker od ,klasického" Windows Movie Makeru odlisuje.
Nékterym uzZivatellm mulzZe nejvic chybét casova osa. Okno nahledu se vLlive Movie Maker
prestéhovalo do levé ¢asti programu a zménu zaznamenaly ikony. Podobné jako u Microsoft Office
2010 je k dispozici pas karet.

Prace v programu Movie Maker a Live Movie Maker je identickd a mUZeme ji rozdélit do tfi
zakladnich &asti:
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® |Import videa a fotografii

= Uprava (sestfihani, vloZzeni efektl a prechodd, titulkd a zvuku)

= Dokonceni a export videa

3.1.1.1 Import videa a fotografii

Windows Movie Maker podporuje ve svém projektu soubory s nasledujicimi pfiponami:
*  Videosoubory: ASF, AVI, DVR-MS, M1V, MP2, MP2V, MPE, MPEG, MPG, MPV2, WM a WMV
= Zvukové soubory: AIF, AIFC, AIFF, ASF, AU, MP2, MP3, MPA, SND, WAV a WMA.
= Soubory obrazka: BMP, DIB, EMF, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG, TIF, TIFF a WMF.

Live Movie Maker navic dokaze pracovat i s HD soubory:

= Videosoubory: ASF, AVI, DVR-MS a WTV, M1V, MP2, MPV2, MPE, MPEG, MPG, WMV a WM,
M2TS a M2T, MOV a QT, MP4, M4V, 3GP, 3G2 a K3G, MOD a VOB

= Zvukové soubory: ASF, WM a WMA, AIF, AIFF a WAV, M4A, MP3
= Soubory obrazka: JPG, JPEG, JFIF a JPE, TIF a TIFF, GIF, BMP, DIB a RLE, ICO a ICON, PNG, WDP

Podpora format( je Siroka, presto mlizeme setkat se souborem, ktery program neumoziuje nacist.
V takovém pfipadé pozZijeme software pro konverzi souborl (Freemake Video Converter, Format
Factory aj.) a prevedeme je do jiného formatu.

Pokud mame video uloZené na pevném disku pocitace, staci jej do nového projektu pridat. V pfipadé,
Ze se video nachazi na pamétové karté fotoaparatu
¢i videokamery, jednoduse jej zkopirujeme na
pevny disk pocitace.

E Chcete-li vyhledat videa a fotografie prochdzenim, kliknéte sem

fotografii a videa

Dal3i mozZnosti je importovat video z pasku digitalni kamery. st

vevs

Pokud neni pozadované zafizen Jopec. rapn
a zapnuto, a Kiknéte na tladitke
Importovat celé video

.. . . Lo , X L., Digitalni videokamery 1 2Zvolt &sti vides, které budou mportovény
(digitalizace) je zavislda na délce videa nachazejictho se na e Wpsit ceévdeona kYD

pasku videokamery.

V Movie Makeru klepneme v nabidce ,Soubor” na pfikaz ,Digitalizovat video“ nebo na odkaz
,Digitalizovat ze zafizeni“.

Live Movie Maker volbu ,Soubor” nema. V levém hornim rohu je tlacitko, pod kterym se skryva
nabidka s mozZnosti otevfit nebo ulozZit projekt a volba importovat ze zafizeni. Nastavime, kam se ma
importované video uloZit, pfipadné jestli se ma importovat celé video nebo pouze zvolena cast.
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Po dokonceni importu vioZime video do projektu, CIMZ Se  groem cos s vesinsey  soor | Zomasen
zpfistupni u Live Movie Makeru pas karet a dalsi tlacitka. j =

Pfed zahdjenim Uprav a stfihu je dalezité na karté ,Projekt” i Przpinone Suckouny siandaron

zvolit vhodny pomér stran (4:3, 16:9). Sprdvné nastaveni '

|

Spravné zvoleny pomér
stran 16:9
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Nesprdvné zvoleny
pomér stran 4:3 -
zobrazuji se ¢erné pruhy

zajistime tak, Ze se v ndhledovém okné nebudou zobrazovat ¢erné pruhy.

3.1.12.2 Upravavidea

Pfi tvorbé vlastniho filmu je sestfihani videa a doplnéni prechodovych snimk(i nebo efektd
nejdllezitéjsi ¢asti procesu. Narocnost prace spociva ve spravném sestfihani, protoze se vysledek
projevi na celkovém dojmu z filmu. Velkou vyhodou nelinearniho stfihu je samostatnd manipulace
s vybranymi ¢astmi, které miZeme libovolné presouvat, a ménit tak poradi snimkd.

Dalsi edita¢ni Cinnosti si popiSeme samostatné u obou produktd.

3.1.2 Editace v Movie Maker

Pro nékteré uZivatele mize byt uZite¢na jiz zminéna Casova osa s mozZnosti prepnuti do scénare.
V tomto zobrazeni je stfih videa daleko prehlednéjsi. MiZzeme tak zaroven sledovat, kde zacina a kde
konci stopa titulk(, zvuk nebo hudba.

I
20, OIS0 0004000~ N0 00120
\ Movie Maker (XP)

[kola & pneu 003 K ” s

video O

Prechod

Zvuk

2Zyuk a hudba
Prekryvné titulky

Je duleZité mit predem vytvoreny scénat, tzn. video, obrazky a hudbu na pozadi. Mluveny komentar
mUzZeme vytvofit pfimo v nasem projektu.

Pro zacatecniky nabizi program vytvoreni ,automatického filmu“. Po aktivaci této volby nas privodce
vyzve k vybéru nékterého z navrhovanych rezim( (u kazdého rezimu je kratky popis) a spustime

VOS, SOS A SOU KOPRIVNICE
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automatické generovani filmu. Vysledek si miZzeme prehrat, a pokud je vSe v poradku, uloZit do
pocitace.

Volba automatického filmu sice ulehéuje praci, ale nepodporuje tviréi schopnosti. Video, které
mame v podokné obsahu, pretazenim vloZzime do scénafe nebo na casovou osu. MiZeme taky
kliknout pravym tlacitkem mysi na ptikaz ,Pridat do scénare”. Pokud nebudeme spokojeni s pofadim
jednotlivych scén, mlzZeme je jednoduse prohodit.
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Samotny stfih videa prijde na fadu hned, jak budeme hotovi se scénarem. Zbytecné C¢asti
vystfihneme. V misté, které se nehodi, zaznam zastavime a tlacitkem ,Strih“(Ctrl+L) rozdélime. Stejné
postupujeme v dalSim misté a pak nepotiebnou ¢ast oznacime a smazeme klavesou Delete. Pomoci
znamych klavesovych zkratek mlzeme jednotlivé ¢asti zaznamu kopirovat (Ctrl+C), vloZit (Ctrl+V)
nebo vyjmout (Ctrl+X).

3.1.2.1 Efekty

Po stfihu prichazeji na tadu efekty, které najdeme pod nabidkou it e
»,Zobrazit efekty videa“”. Efekty pfiddme do projektu pretazenim do

mista, na které chceme efekt aplikovat. MiZeme poufZit i vrstveni efektd ﬁ -
pres sebe. - ]
Efekty dokaZzou udélat vysledek atraktivnéjSim, ale naopak mohou taky Cermobiy Histericky i - nejstart

rozptylit a odvést pozornost divaka.

o Pfechody videa
3 1.2.2 P rec h Od y Pretdhnéte prachod mea dva klpy na éasové ose

Nékteré scény nemusi na sebe navazovat plynule, proto vlozenim
pfechodu mezi snimky zefektivnime vysledny dojem. Nabidku spustime

prikazem ,Zobrazit prechody videa“. Na rozdil od efektl lze pouZit

. v Ki¢ové dirka Klikatg rozdélit svisle
pouze jednu moZnost.
3.1.2.3 Titulky
Zakladni rozdéleni titulkd: T N o ——
Kleprul im na faditho Dokand! pfidie Subsk do feu
*  Uvodni titulky
= Titulky pred vybrany klip TITULKY
=  Titulky do vybraného klipu
= Zavérecné titulky
Hetovo, viodt bbb o flimy Reng - ;;) DD W) _) @/-

Do nabidky se dostaneme
pfikazem , Vytvorit titulky”. Pri praci s titulky si musime vSe predem naplanovat. Kromé Uvodnich a
zavérecnych titulk(l, které nabizi automaticky film, mdzZeme vlozit titulky do libovolné scény nebo
mezi jednotlivé snimky. Cas zobrazeni titulkd musi byt dostate¢né dlouhy, aby je divak stihl predist.
Pokud pouzZijeme titulky pfimo do vybraného klipu, mohou nékdy narusit scénar. VSechno je nutné
nejdrive predem otestovat.

U titulk miZeme editovat font pisma, barvu pisma a velikost. Na titulky mizeme pouzit nékterou
z nabidky animaci. Je dlleZité vybrat jednu, kterou pouZijeme v celém projektu.
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3.1.2.4 Hudba a mluveny komentar

Vysledny film bude plsobit mnohem prijemnéji, kdyz bude hrat na pozadi hudba. Se zvukem se lépe
pracuje na ¢asové ose. Vybereme zvukové soubory a naimportujeme do projektu.

Pokud chceme namluvit komentar, budeme potfebovat mikrofon. Nahravani komentare aktivujeme
po kliknuti na ikonku mikrofonu ,Nahrat mluveny komentar”“ nebo v nabidce ,Nastroje” vybereme
volbu ,Pfidat mluveny komentar casové osy”. Nastavime Uroven hlasitosti vstupu a klikneme na
»Spustit mluveny komentdr”. Kdyz domluvime, klepneme na ,Zastavit mluveny komentar” a

»,Hotovo”. Vyhodou je, Ze vidime délku naseho komentare na Casové ose. S komentafem mizeme

Mluveny komentar Casové osy
Fietahnéte indikator pfehravani na casové osy do prézdného mista stopy Zvuk a hudba, klepnéte na tlacitko .
Spustit miuveny komentar a zacnéte nahravat.

5 5 il

Hotovo

Tuto volbu zaskrtneme pred
nahravanim, pokud chceme automaticky
zastavit nahravani ve chvili, kdy se na
Casové ose dostaneme do mista s jinou

Hlasitost mik...

Dalii informace o mluveném komentari casove osy

Digitalizovano: 0:00:00 Z
Cas k dispozici: S Audio Input I
[T] Omezit miuveny komentar na Zdro) vstupu 2vuku:
ﬁzﬁ%?est\;ﬂ;e misto zvukové a Hlasitost mikrofonu Tuto volbu zaskrtneme pro zamezeni

[ 2tiumit reproduktory nezadoucich zvukl, nebo pouZijeme
sluchatka.

dale pracovat jako s kterymkoliv jinym zvukovym souborem. V pfipadé, Ze chceme vytvorit vice
komentard, je vhodné jednotlivé vstupy pojmenovat v okné ,Nazev souboru” a ,UloZit”. Komentare
mUlzeme na Casové ose posouvat jako kterykoliv jiny zvukovy soubor. Zvukové komentare se ukladaji
do pocitace ve formatu WMA (Windows Media Audio).

3.1.2.5 Dokonceni (publikovani) filmu

V nabidce ,Nastroje“ klepneme na piikaz ,Urovné
| hlasitosti“, a posouvame jezdcem ve prospéch

zvuku videozaznamu, nebo vloZzenému zvuku a

Zvuk videozéznamu

(o] i hravani v tomto

O Pilzpdisobit pro velkast souboru:
Doporuéena' kVaIita pro Uloieni do (&) Daltinastaveni:  ¥ideo pra paditate Pocket PC (218 kbfs) v
Zobeazk mén moznog Video pro potitace Pocket PC (218 kbjs)
Video pro poditaZe Pockst PC (143 kbjs)
Video pro poditace Pocket PC (cels obrazovka 218 Kbfs)

: 3 Video ve vysokis kvaits (velé)

ol L #5800) Video ve vysoké kyaits (mal)

ok azh dalil meinesti. Video pro mistni piebrvani (2,1 MbJs)
Video pro miskni prehravari (1,5 Mofs)
Video pro mistni <k LAN (1,0 Mbjs)

Video pro Sokopasmova pripojen (150 kbfs)
Video pro pripojeni [SON (48 kbjs)
Nastaveni - podrobrVdeo pro telefonické pii 38 kb

Typ soubory; Formdvideo ve vysoke kvaité (PAL) jdhad):

Kdyz zvolime ,Zobrazit dalsi moznosti,
mame  kdispozici dalsi nastaveni

Pro mistni pf 2,1 Mbjs PAL)
Velkost 2obrazerd: ¥1de0 pro st plebravind (1,5 Mbs PAL)
Pomér stran: 4:3 Dostupné misto (odhad) na disku C:
Sninkis 22 sekundu: 20 92,5666

Pro dokonceni vybereme jednu z moZnosti v nabidce ,Dokoncit film“, ve Windows Vista je to volba
»Publikovat sem”. Mzeme film uloZit do pocitace, na CD, odeslat mailem nebo na web, pfipadné
zpét do pripojené kamery. Pti ukladani mGzeme nastavit i velikost vysledného souboru.

V operacnim systému Windows XP chybi moZnost vypaleni hotového filmu na DVD, kterou nabizeji az
novéjsi Windows Vista a 7. K vytvoreni DVD je potrebny software tfetich stran. Jak toho docilit, si
popiSeme v kapitole Menu DVD.
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3.1.3 Editace v Live Movie Maker

Cinnost v nové&jsi verzi Live Movie Maker je velmi podobnd té v Movie Makeru. Import videa jsme si
uz popsali, takZze zatheme se samotnou Upravou filmu.

3.1.3.12 Automaticky film

Na karté ,,Dom(“ priddvame do projektu videa, obrazky a zvuky. Po kliknuti na ,Pridat video a

fotografie” si pfetahneme do projektu vybrané soubory.
MizZeme vyuzit funkci automatického filmu, ktera = ===

slouzi k rychlému vytvofeni vysledného videa bez ==ii™ = jeee e B S b Baee B
nutnosti vétsich Uprav. Eam—

Zvukovou stopu priddme do projektu klepnutim na tlaéitko ,,Pfidat hudbu®.

Tato volba je uréena predevsim zacatecnikim a byla popsana v kapitole Movie Maker.

3.1.3.2 Stfih videa

klepneme na polozku rozdélit, potom stejnym zplsobem oznacime dalsi misto ve
videu a rozdélime i zde. Tuto ¢ast jednoduse oznacime a odstranime klavesou o
Delete nebo na pozadovanou cast videa klepneme pravym tlaCitkem mysi a et
zvolime Odebrat. M

Nepotiebné ¢asti videa odstranime jednoduchym zplsobem. Na karté ,Upravy” "%gq

3.1.3.3 Zvukova stopa

Hudbu do filmu pfiddme po prepnuti na kartu ,Dom0*“, pak klepneme [‘:] & vyimout i_m )
r v V7 Ve " -. J
na spodni ¢ast tlacitka ,Pfidat hudbu”.

[} Kopirovat
Vioiit Pridat videa | Pridat
a fotografie lhudbu ~

Zobrazi se dvé mozZnosti: i
# Pridat hudbu.,

= Pfidat hudbu J  Piidat hudbu v aktudlnim bodé...

=  Pridat hudbu v aktudlnim bodé

Pokud video obsahuje zvukovou stopu, objevi se na pasu karet ,MozZnosti“. Tady mizeme upravovat
hlasitost, zesileni Ci zeslabeni. Na karté ,Projekt” se nachazi tlaCitko ,SméSovani zvuku“, které
vyuZijeme u nastaveni hlasitosti jedné zvukové stopy oproti druhé.

Vyraznym nedostatkem Live Movie Maker je nemoznost S T—— —
nahrat zvukovy komentafr primo v programu, jak to umoznuje O i © - J
verze Movie Maker. Mlzeme ktomu vyuZit jednoduchy ]
program ,.Zaznam zvuku”, ktery vSak nenabizi Zddné moznosti nastaveni. V pripadé vyssich narok( je
potifebny software tfetich stran (Audacity,...).
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3.1.3.4 Nazev a titulky

(— 4

Ke kazdému filmu neodmyslitelné patfi ndzev a titulky.

Na karté ,,DomU“ jsou moznosti:

= Nazev —titulek pfidame pred vybranou scénu

= Titulek — pfiddme pres video nebo fotografii
= Zavérecné titulky — titulek pfiddme na zavér filmu

Pfi klepnuti na tlacitko ,,Nazev” se na zacatku projektu zobrazi ¢erné pole s napisem ,Mdj film“. Text
naformatujeme po prepnuti na kartu ,, Textové nastroje”. Mlizeme pridat efekty, jakym zplUsobem se
bude text zobrazovat.

Ll
(@)
<
|:
(]
Ll

Podobné vilozime i ,,Zavérecné titulky”. Pro vloZeni titulku do aktudlniho snimku pouZijeme tlacitko
»Titulek”.

3.1.3.5 Animace

Na karté , Animace” si mGZeme vybrat z nabidky prechod(. Ikonky nabizeji animaci, jakym zplsobem

| i % = M film= Windows Live Movie Make
Domd Animace Vizualni efekty Projekt Zobraffeni

e
se bude obraz stfidat. Dale si mGzZeme vybrat z nabidky ,Posunuti a prlbllzenl Tato volba je vhodna
zejména k ozZiveni fotografii, které se tak zbavi své stati¢nosti.

Nastroje videa l Nastroje hudby

Upravy Moznosti

¥ Doba trvani: /1,50

| Poutit
7| navie

I
A\J HLL

Posunuti a pfibli

== |
RIS

7 Pouiit na vie

3.1.3.6 Vizualni efekty

Karta ,,Vizualni efekty” nabizi efekty, které zvysi barevnost nebo udélaji zabér ¢ernobily a podobné.

Mastrose wes |M~aﬁ

- -l\h--l"--

2 Ao OveR T RIETONp of Raiog Doom)

klI“

i (Days of Rising Dooen)

3.1.3.7 Ulozeni filmu
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Pfipraveny film si mGzZeme v ndahledovém okné prehrat.
V pripadé, Ze je vSe v poradku, se prepneme na kartu ,Doma“.
Vybereme nabidku ,UlozZit film“. Potom zvolime z nabizenych
moznosti tu, kterd se nejvice hodi pro nas projekt. V pripadé,
Ze ndm automatické nastaveni nevyhovuje, pfizplisobime si
ho svym predstavdam. Ve verzi Live Movie Maker je
podporované i HD video.

Podporované
internetové sluzby

Pokud se rozhodneme publikovat film na nékterou
z internetovych sluzeb, vybereme z nabidky ,, Sdilet”.

Vysledny film méZeme p¥imo vypélit na DVD. Tuto moznost ~ Ybrat nastaveniprehrévani disku DVD

lze vyuZit pouze u nové&jéich verzi operainiho systému @ Zahditnabidkou DVD
Windows (Vista, 7) (©) Prehrét a ukonéit nabidkou DVD

() Prehravat video jako nekoneénou smycku
Vybereme nabidku , Ulozit” a zvolime moZnost , Vypalit disk
DVD“. Program nejdfive video ulozi jako soubor. Po dokonceni se otevie okno ,Windows DVD

Maker”.

Zde muZeme priddvat nebo odebirat
soubory, nebo ménit jejich poradi.

£ Vypalovacka diski OVD: [F: +| @

Stopai Stav

Pripravena

Pripravena

Pro orientaci program zobrazuje
zbyvajici misto na disku DVD.

den_na_skole 09 Pripravena

—

@ 112150 minut

Nazev disku DVD:  19.3.2012 Moznosti

Po pridani vsech polozek je duleZité otevfiit moZnosti a zadat na karté ,DVD-Video” nasledujici
parametry:

Pomér stran vysledného DVD Norma pro DVD (NTSC/PAL)

DVD - pomér stran Formét videa
© 43 @ NTSC
@ 16:9 @ PAL

DVD-Video | Kompatiita

w
(Y
<
=
(@]
w

Fry
i) s ool v am Wedows DD ke e o :
G » d . tlv, o (F)n’.yvn“nmm\mbevl_v_ﬂ::zvazmwWndurf;l}VDMd(u.;‘eth
prlpa e po IZI’ muzeme ﬂwmmmvw nanstalované v poé tadi nebudou timto nastavenim
Zakézat problémové f||try na Pokud méte problémy s konkrétnim fitrem, zakaRte jej v programu Windows DVD Maker tak, fe
Zudite zadkanut pfiskuiného policka.
v I
karté ,Kompatibilita e Vo -
~7] DX Video Decoder 0004 8.1.0.12 C:\Program Fles\Pinnacle\Shared Fil.
/ ] AC3Fiker 1310 C:\Windows\system32\ac ¥iter.ax {IVN ICE
V] DrectVobSub (autodoad... 1015 C:\Windows\system32\VSFiter di
] DX Decoder Fter 70031 C:\Windows\system32\dvadec ax
V| DvXH264 Decoder 82026 C:\Windows\system32\DivXDecH26
U] PICVideo MJPEG 3 Dre... 30.0.12 C:\Program Fles\Common Fies\Pega

V] Haali Meda Spitter (AR) 1119614 C:\Windows\system32\spitter ax
7] fidshow Audio Decoder  1.1.38360  C:\Windows\system32\fidshow ax .




- % e N L
x5 Y
evropsky o AE

socialni = MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

EDITACE multimedis

Zmény potvrdime tlacitkem ,0K“ a pfepneme se na dalsi nastaveni.

(— 4

V dalsim nastaveni si vybereme néktery ze stylt nabidek a pojmenujeme disk, pfipadné scény
(kapitoly). Pro kontrolu si mGZeme spustit nahled a poté pfipravené DVD vypadlit.

Prizptsobeni nabidky slouzi k Gpravé
stylu nabidky DVD

Soubor 3 Nahled A Text nabidky B Prizpisobit nabidku ff Prezentace

V textu nabidky editujeme nazev
disku a navigacni tlacitka

Vytvorenou nabidku si

muzeme prohlédnout
vimALlAAL

pripraven k vypaéleni disku DVD.

w
|9
<
=
(@]
w

. -l

Pro ptidani hudby na pozadi nabidky
disku

Cyklus barev

([ stomo_|

Vybér stylt nabidek

3.1.4 MenuDVD

K vytvoreni efektniho DVD menu je v operacnim systému Windows XP potiebny software tretich
stran. Takovym je i multiplatformni freewarovy program DVD Styler (http://www.dvdstyler.org/),
ktery ma jednoduché ovladani a lze v ném nastavit ¢estinu.

3.1.4.1 DVD Styler
Vlastnosti programu:
=  MoZnost vytvofit interaktivni menu.
= Podpora Sirokého mnozstvi formatl — MPEG-2, DivX, Xvid, MP3, AC-3.
= Vytvoreni DVD z MPEG a VOB soubori bez prekdédovani (vyrazné rychlejsi, neztratové).
=  Podpora skriptovani.
=  Podpora titulk(.
= Podpora obrazk(, hudby, tlacitek, textu a grafickych objektd.

= Podpora vice procesord.

Novy projekt
Novy projekt } @k roiek
Néazev disku: DVD
V dialogovém okné ,Novy projekt” mQzeme zaloZit novy nebo Velkost sk (478 x|
v/ v v , . , . , , Kvalita videa: Automaticky w || 4500 * KBitfs
otevfit predem uloZeny projekt a provést zakladni nastaveni.
Forméat videa Pomér stran Format zvuku .
©) PAL 720x576 9 43 MP2 48 kHz
NTSC 720x480 16:9 © AC3 48 kHz

VOS, SOS A SOU KOPRIVNICE
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Soubor Editovat |DVD|

V nastaveni ,Konfigurace” mulZeme nechat vychozi T 3
I

hodnoty, predvolby k aktualné otevienému projektu

najdeme v zalozce DVD a Pfedvolby. Rlehvky

Vybereme jednu z nabizenych Sablon pro nase DVD menu a vybér potvrdime.

L
U
<
=
(@]
w

Prace s pozadim, obrazky a tlacitky je intuitivni. Pfi vybéru pozadi staci na danou poloZku kliknout
pravym tlacitkem mysi a vybrat jako pozadi. Navigac¢ni , Tladitko” pro menu do projektu jednoduse
pfetdhneme mysi.

(oo ] Links Vybér pozadi ze -
.§ o S Music souboru ‘
3 @i Pi - g
o /@\ . ) :
&" // [ screenrecorder N Vyber pozad' ze a VA
% [ Searches 'g Sablony yber tlacitka
a &-f] Tracing o
o -] Videos d
— [ Virtual Machines fr—
@-f] UpdatusUser
[ Video
« | @-E] Windows
® & D:
S | &gy 4T
a £2) !
[ emca
.= hrak 12 [

Vybér ovladacich tladitek je omezeny, ale pro funkénost menu plné dostacujici (bez navigacnich
tlacitek se v menu neobejdeme).

Do projektu miZeme pridavat obrazce (obdélnik, elipsu, ramecek), obrazky a text. Nevyhodou je, Ze
tyto objekty nelze pouZit v menu misto tlacitek.

v i . S o T

e D120 N C:\sers feu Videos FILM tek_ze_Sbre.mev (@ s [camh Edt tt |k°
w‘ sk LUK 12\rader 04 | Ty (_2e_Sbre. S = itace titulk
o Trvani 000052 o ) Trvén: 02:13:11 a8 Kodovini [UTF-8
LI video: mpege, 720x400, 1:1.80 [PAL 720x576 = Veeo: h2e4 (eh), 1922, 12,31 [T oI L Y S
| Zuuk: as stereo, 48000 He [AC3 Mz cs P e ~[cs~]...] soxayta
™ C:\sersteuMuscIELAN - Anjelska dan (SK 2010) 101 ELAN - Anjelsce) pme 2wk dea (DTSHO MA), 5:1, 48000 Hz (TSR IR Arabic T =
! e od: (10 00000 [P e Rurdes M1 500 Fa ‘
Podtu: 010101} / 0000 FTTVED e St 7 |
Podstu: [O]0J01(0) /00000 L M@;‘Ku” 55
- C:\Users\teu\Videos FILM{The-Way-Badk.srt Bank Gothic Md AT E3
= roowites o] m‘*w‘” »
BATAVIA [ 2 -
P et
Bebve Bd AT
pansits ABCabcX)
Bee CnéT apc
i A A Beve LLET b
Pfidana druhd e
Kapioly: , Kapitoly: 10:0,20:0,30:00,30:00,80:0, 1 . =
zvukova stopa 4 . voa ‘ o ] a5
= 0 P Pl it Pridani externich B o s &5
T L) . o .
Zar Ok
. & o titulkd i e
Pikazy pled: v Prikazy pred: W .
Prkazypo:  cal last menu; v Prikazypo:  calllast menu; ® .
o) o] [ o) (e
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Ve vlastnostech miZeme kazdému videosouboru pfidat dalsi audiostopy, titulky, pfipadné nastavit
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rucné cas pro kapitoly (misto standardnich 10 min).

,
Nastaveni
vlastnosti videa
Trvéei: 000452 T —
Formét 2droje: mpeg4, 720x400, 1:1.80
Formitcle:  [PAL720x576 v |[16:9 v |progresni w| sutomanck
/| Zachovat pomér stran
Rémelek Ofiznout
.
.,.. 0 0
7
Trvéni: Zesioviniz 0 * seland
Formét zdroje: aac, stereo, 48000 Hz bkl o 3] gand
Format cle: Fitry: )
I sazyk: Cas: 0:00:00.000 |2 start: 0:00:00.000 3] Konec: X
Hiasitost (256 = norméin)) 256 o ][ zum
Nastaveni

vlastnosti zvuku

y

Menu a skriptovdni.
Menu je rozdéleno podle funkci:
= vmMenu — hlavni menu (Top Menu na ovladadi)

= Menu — ve vlastnostech lze nastavit pfiznak:

Koten — kofenové menu, pouziva se pro skupinu klipl (na ovladadi tlacitko Menu)

O

o Kapitola—menu pro vybér kapitol

o Zvuk —vybér zvukové stopy (na ovladaci tladitko Audio)
o Titulky — vybér titulk(l (na ovladaci tla¢itko Subtitle)

o Uhel — pozorovaci Ghel (na ovlada¢i tlagitko Angle).

Poslednim krokem je generovani a vypaleni DVD.

Pro vypaleni mame
moznost vybrat jenom
generovani, nebo vytvoreni

Volba pro vypaleni

Docasny adresaf: C:\Users\teu\Documents\ (&)
Volné: 118.7GB  Pozadovano: 2.3GB
V|néhled
© pouze generovat
vytvoiit obraz
T \WJsers\teu\dvd.iso

auto ~

EDITACE F
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EDITACE multimedia

3.2 Editace zvuku

ProgramU urcenych pro praci se zvukem je Siroka Skala. Téch, které jsou oznacené jako freeware

a navic lokalizované do ceského jazyka, uz tolik nenajdeme.

Audacity

Zvukova stopa v programu Audacity

‘ ‘JLL-.‘.A.‘LLA-L..‘ NI 01 R Y I ..J.LJ.-L.LAL_ P R " 1T T A.h@.hh.l.uu_“._x_u..‘.‘_ b s e Ll ..._A.t“ e | T

Tento zvukovy editor (http://audacity.sourceforge.net/) a rekordér je multiplatformni, takze b%ti?' ha
Windows, Mac OS X i GNU/Linux. Umozriuje pfimé nahravani zvuku ¢i prevod zvukovych nahravek
z desek nebo pdaskd do digitdlniho zaznamu. Audacity umi pracovat s vicestopym zaznamem. Zvukové
soubory mlzZeme editovat, pridavat rizné efekty nebo ménit rychlost. Jako jeden z mala zvukovych

editor( je pfi své rozsahlé funkcionalité prehledny a intuitivni.

Program samotny nepodporuje export do popularniho formatu MP3, proto je potfebné doinstalovat

doplriky (knihovnu lameMP3 a ffmeg).

A koliba_0070_720p

Soubor Upravy Zobrazit Transport Stopy Generovat Efekty Analyzovat Napovéda

Joduktory @wicové v | SO [Miofon @vkové za7iz v [ 1 (Mono) npu ~

vybereme ,Libraties”. Klikneme na
polozku stahnout
u obou voleb a po staZeni a nainstalovani
potvrdime umisténi téchto doplnka.

3.2.12 Nahravani zvuku

s e e .P ‘‘‘‘‘ t PR
V nabidce  ,Upravy” a ,,Prefenh W) X)) O)lsjcixfaris i puy s I EE

Pfed nahravanim musime mit pripojeny mikrofon k pocitaci. V pfipadé notebooku tento problém
odpada, ale bohuZel se budou nahrdvat i dalsi nechténé zvuky. Pfi nahravani zvuku je jednim z
nejdalezitéjsich faktord kvalitniho zaznamu ,,obycejné ticho”. V pfipadé nechténého vyruseni Ize tuto
»nhedokonalost” z nahravky vystrihnout, pokud je takovych nechténych ruch( vic, nezbyva nez pofridit

novou nahravku, protoZe sestfihani a oprava mize zabrat vice casu.

Pred nahravanim zvuku je dlleZité nastavit hlasitost a nasledné udélat zkusebni nahravku.

EDITACE F
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Zakladni kontrolu provedeme tak, Ze klikneme na rozbalovaci nabidku vpravo vedle mikrofonu, kde

Nastaveni Urovné hlasitosti

e P e

Tlacitko pro spusténi nahravani

Soubor Upravy Zob:
» L I
] b i
| P c—o! X oA w 2 0 )9.3 24 0

I
U
<
|:
@]
w

ERR P LB (B o] & # ,elfif,g
“i ;onﬂt v « | 4) | Reproduktory (Conexar ﬁ Mirofon (Conexant Hig ~ | 2 (Steres) Ing
- 1'.0 ) g ) 2,0 ) 3',0 ) 4].? ) 5:0 . 6..0
32-b4 foat - — | —
el | S0 Nastaveni vystupni hlasitosti
o - S
Peiege i

Zaznamenana zvukova stopa

N . zvolime ,,Zacit monitorovat”. KdyZ je vSe v poradku, objevi se nad tim dva
P= I sloupecky indikujici intenzitu vstupniho zvuku.

" Aenowtukeen, 11aCitkem ,Record” spustime nahravani zvuku. Po ,namluveni” nahravky
==  Zzatitmentorovat ) klikneme na pauzu v pfipadé, Ze budeme v nahrdvani pokracovat. Kdyz mame

nahravku pofizenou, klikneme na tlacitko stop.

Jednotlivé ¢asti pofizeného zaznamu mlzeme rlzné rozfezavat, spojovat, kopirovat nebo doplriovat
o efekty.

Pokud chceme pofidit delsi zvukovy zaznam, je nékdy vhodnéjsi jednotlivé ¢asti pribéiné ukladat

Pro nastaveni citlivosti mikrofonu plati:

e Hlasitost nahravky nesmi prekrocit maximalni mez, kterou jesté pocitac¢ dokaze
zpracovat.

e Nahrany zvuk by nemél byt moc tichy.

(exportovat) do nékterého ze zvukovych formatd nebo aspon pribézné ukladat v projektu programu
Audacity. V dlouhém casovém useku se tézko hledaji pasaze, které chceme upravit nebo ofezat,
pfipadné ztlumit zvuk, proto jsou vhodnéjsi kratsi stopy, které nakonec spojime.

3.2.2 Vlozeni zvukové stopy

Pfipraveny zvukovy soubor vloZime pres

Malé desky 5.wav

nabidku , Soubor”, otevfit. V pfipadé, Ze Import zvukového e
potifebujeme pracovat svice soubory souboru L ine
najednou, importujeme dalsi zvukova (s ) [ swmo
data.

VOS, SOS A SOU KOPRIVNICE
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3.2.3 Strihani (ofezani) zvukové stopy

Nékteré casti zaznamenaného zvuku je vhodné odstranit. To
provedeme tak, Ze za soucasného drzeni levého tlacitka a tazenim
mysi ozna¢ime ¢ast zvukové stopy. Vybér mizeme dale rozsifovat
na obé strany (kurzor ma podobu ,rucky“).

Soubor Upravy Zobrazit Transport Stopy Generovat Efelty Analyzovat Napovéda

I
U
<
|:
@]
w

| 24 0
RS

| Zvétsit

Pro presnéjsi vybér
pouzijeme  tlacitko lupy
s plusem pro zvétseni vybéru

V pfipadé, Ze chceme pouzity vybér ponechat a zbytek stopy ofezat, pouZijeme klavesovou zkratku
(Ctrl+T). Pokud potfebujeme na oznaceném vybéru generovat ticho, pouzijeme Ctrl+L.

Tlacitko pro ponechani
oznaceného vybéru

Tlac¢itko pro aplikovani ticha
na oznaceny vybér

Pomoci nastroje , Obdlka”“ mizeme
tazenim ménit pribéh hlasitosti
stopy v bodé zmény

3.2.4 Mixovani zvukovych stop

Zvukové stopy mizeme michat dohromady. Nejcastéji potfebujeme mluvené slovo doplnit o hudebni
doprovod.

Nejdfive upravime hlasitost u mluveného slova a pfiddme novou stopu pres nabidku ,Stopy” — ,Ad
New“ — ,Zvukova stopa” nebo
»,Stereo stopa“. Poté otevieme
soubor s hudbou (naimportuje se
do nového projektu) a oznacime
si bud' cely hudebni soubor, nebo
jeho uréitou ¢ast. Tu zkopirujeme
(Ctrl+C) a vloZzime (Ctrl+V) do projektu s mluvenym slovem. VloZzenou ¢ast mlZeme libovolné
posouvat po ¢asové ose.

Klepneme na tlac¢itko ,Casovy
posuv“ a mysi posouvame vloZzeny
zaznam

VOS, SOS A SOU KOPRIVNICE
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3.2.5 Efekty

Program Audacity nabizi Sirokou nabidku efektl. Pro vloZeni efektu si nedfive oznacime ¢ast zvukové
stopy (v pfipadé celé stopy
stiskneme Ctrl+A), na kterou
chceme efekt aplikovat. Po
oznaceni  efekt  aplikujeme,
pfipadné nastaveni upfesnime. Vybér z nabidky efektd
UzZiteCnymi jsou efekty typu Postupny nibéh (Fade )
,Postupny nabé&h“ nebo ,Do .
ztracena”. i

Kompresor...
Kvakadlo (Wahwah)..
Nomalizovat..

anéni fumu..
Opskovat...
Opravit

Ofezat ticho...

Vétsina zvukovych nahrdvek obsahuje Sum nebo dokonce praskani, které je smichané se zvukem. To
Ize odstranit pomoci efektu ,Odstranéni Sumu” nebo ,Odstranéni praskani“. Je potfebné si
uvédomit, Ze pfi kazdém takovém zasahu ovlivnime plivodni zvukovou stopu.

V Audacity se odstrafiovani Sumu

Krok 1

provadi ve dvou krocich. Nejdfive V prvnim kroku Vyberte nikolk sekund samotného &umu, aby Audacity védéla
v, , . co se ma filtrovat. Potom 5

oznatime misto, kde se Sum ziskame profil Sumu

nachdazi (nejéastéji mezi skladbami —

nebo pauzami

u mluveného slova). Potom vybereme efekt ,Odstranéni Sumu“, klepneme na tlacitko ,Ziskat profil
sumu”. Poté oznacime celou stopu a postup opakujeme. Pfed potvrzenim zmény muZeme efekt
vyzkouset, v pfipadé spokojenosti potvrdime ,,0K“.

Nastaveni mulzeme
vyzkouSet, v pfipadé Ze je | SR
vsechno v poradku :

V programu Audacity ukldadame projekty ve formdtu ,AUP“. Toto uloZeni je vhodné pro naslednou
editaci. Dalsi moznosti je upravenou zvukovou stopu exportovat do nékterého z nabizenych formatd.
Po vybéru formatu upfesnime nastaveni kvality vystupniho souboru.

[Soubory MP3 v . ,
e —T Vybereme format pro zvukovy

AIFF (Apple) signed 16 bt PCM
WAV (Microsoft) signed 16 bt PCM soubor
|GSM 6.10 WAV {mobile

"Upfesnit nastaveni MP3

| Soubory Ogg Vorgis
Soubory FLAC
Soubory MP2

Soukes : , .
e A'K'S))%Z: - Nastaveni kvality

AC3 Fles (FFmpeg) _ zvukového souboru e

AMR (namow band) Files (FFmpeg) ‘ ChamelMode: © JontStereo @ Stereo

WMA (version 2) Files (FFmpeg) -
Custom FFmpeg Export ok | [ zmat

Nastaveni exportu do MP3
Rezim vzorkovani: Predvolba

Proskn

|320 kbps -

Primér  © Konstantni

Kvalita

w
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3.3 Tvorba a editace titulkd

Programl pro tvorbu a Upravu titulkd je hodné, vétSina pracuje na podobném principu. Mezi
nejpouzivanéjsi freewarové programy patfi:

= Subtitle Workshop
=  Subtitle Tool

w
|9
<
=
(@]
w

= Subtitle Edit

3.3.1 Subtitle Workshop

Program (http://www.urusoft.net) je volné dostupny, lokalizovany do ¢estiny a ve své kategorii patfi
mezi nejlepsi. Subtitle Workshop je uZivatelsky nendro¢ny komplexni program pro praci s titulky.

Vybér podle ¢asu nebo
podle snimki

Nastaveni vstupni FPS a
vystupni FPS

fini Nastroje Film Nastaveni Napovéda

1a tak to‘j—;:le a2 do konce

Pracovat s:
C Dk

l(‘ Casem konce —0

¢ Obéma -

- 000 OO 00 50000 ©9906 00:26:44,360 | FPS
Dateie L] Cislo | Zobrazit Skryt Text . , .
=] 1 00:00:08,785 00:00: 18,347 ‘ Okno prehravace
Defadit > |2 00:00:18,382 00:00:34,655

B

Seznam titulkd ’

Cas/sn.lmeko Sk Editacni okno
titulkd
Zobraait: Skry}

00:00:18,382 | [00:00:34,655 a tak to jde aZ do konce

5 Doba zobrazeni/pocet
Cas/snimek \L snimk@ zobrazeni

zobrazeni titulk(

Program nabizi:

Kédovani cestiny

= prehledné uzZivatelské rozhrani

¢asovani a posun, podporu hromadnych operaci

kontrolu titulk(l, vyhledavani chyb (kontrolu pravopisu provadi zprostfedkované za pomoci
MS Word)
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= preklad do a z cizich jazyku

(— 4

= okamizity nahled videa po editaci
= dalekosdhlou pamét pro navrat u provedenych zmén
= podporu vétsiny znamych titulkovych format(

Pfed samotnym psanim titulkd je dlleZité nastavit znakovou sadu, kterou budeme pouzivat.

w
|9
<
=
(@]
w

Po nastaveni znakové sady muiZeme zacit psat ke svému filmu titulky. Z nabidky Soubor vybereme
»Novy titulek” (Ctrl+N), v nabidce ,,Film“ a , Otevfit” vybereme videosoubor. Film se zacne prehrdvat

w Upravy Hiedsni Film  Nestaveni Nspovéda
Kontrola pravopisu ~ F7

Dévkovy pievod...  Ctrl«M

Po ukonceni mlzZzeme titulky
zkontrolovat, pfipadné pouzit kontrolu

nravnnicii

Rozdélit titulky... CtrlsT
Spojit titulky... Ctrl+)

' Informace a chyby... Ctri+1

Pridat FPS z AVI Riizné informace... Shifts Ctrl]
Skripty OCR »
Nastaveni... Alt+1

Externi preview 8

SAMI grabber
Skripty Pascal »
o r—— |

000 |

Prekontrolovat chyby [}
Opravit véechny chyby F10
Opravit chyby (vybrané titulky)  F11

dbéma

Furone - Skodit na dalii chybu F12

a tam, kde chceme umistit titulek, film zastavime. Stiskem kldvesy ,,Ins” vloZime titulek, nastavime
¢as/snimek zobrazeni titulku a do editacniho okna vepiSeme text titulku. Opét spustime prehravac, a
kdyZ se dostaneme na misto ukonceni zobrazeni titulku, prehrdvac zastavime a stiskem klaves Alt+V
nastavime ¢as/snimek skryti titulku. Takto pokra¢ujeme az do konce filmu.

— Upravu a synchronizaci titulkél provedeme tak, 7e spustime
) 00D 9000 o Praviasy P P

prehravani. V misté, kde chceme umistit prvni titulek,
klikneme na tlacitko prvniho bodu synchronizace. Potom se
posuneme na konec filmu a oznalime posledni bod
synchronizace.

Oznadt jako prvnd bod synchromizace (Cyl+1)

Q0D 90000 QO

7

{ Omadit jako posiedni bod syndronzace (Ci+2)

Pro uloZeni titulkl vybereme vhodny format a soubor
pojmenujeme stejné jako nazev videosouboru s filmem.

Pro spravné zobrazovani titulkd je dlleZité na prehravaci spravné nastavit pomeér stran televize.
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3.4 Prevody formats

(— 4

Format( audio a videosouborl dnes existuje celd rfada. Tato skutecnost ¢asto vede k nekompatibilité
mezi souborem a prehravacem nebo softwarem uréenym pro stfih videa. Abychom mohli soubor
prehrat, musime jej prevést do jiného formatu (Obr. 12).

ZDROJOVY SOUBOR CiLOVY SOUBOR

PREVOD

»)

Obr. 12

Mezi nejzndméjsi freewarové programy pro prevody video format( patfi:
= Freemake Video Converter
= Any Video Converter
=  Format Factory

Tyto programy nabizeji vcelku podobné moznosti, kazdy ma své prednosti. Kromé videoformat umi
prevadét i zvuk, pfip. obrdzky.

Any Video Converter podporuje kromé jiného praci s titulky. DokaZe pfilozené titulky vlozZit pfimo do
obrazu videa. Format Factory zase umi navic ,ripovat” CD nebo DVD. Price s témito programy je
podobna. Nejdfive musime soubor naimportovat do fronty, pak provedeme drobné upravy a
nakonec nastavime vystup. Posledni faze je nejdlleZitéjsi, protoZe ta rozhoduje o vysledné kvalité
souboru.

Zminéné aplikace nabizeji jednoduchost ovladani, coZ vétsina uZivatell privitd. Samoziejmosti jsou
volby pro pokrocila nastaveni.
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3.4.1 Freemake Video Converter

Program (http://www.freemake.com) je freeware lokalizovany do cestiny s Sirokou nabidkou

\ Tim dojde k instalac [Jnéno [ ver] na vas poditat.
Keprutin na iadito Dals™ Souhlasite s podminiam
licenZnf smiouvy.

Pokud ponechdme tuto
volbu zatrZenou, budou
z pocitace odesildany
informace.

PYedtdte o dohodu.

L
U
<
=
(@]
w

L] Pomyrte Freemake software iépe mutomatcky zacdat
stagbthy vyudits & anomymn Zprévy © schéni
..

ke
I &

moznosti formatQ. Instalace je jednoduchd, presto je potfebné si vse dlkladné predist, nez
odklikneme tlacditkem ,,Dalsi“.

Soubory, které chceme prevadét, prfiddme do fronty tlacitkem zvoleného typu.

Freemake Video Converter nabizi kromé videa i prevod zvukovych ¢i obrazovych soubor(i, umi

tSpojen/’ vice souborti do

0 Converter

Ikony pro priddni soubort J

n 7 povestehovejs O e
00:02:56 MPEG2VIDEO 720x576 16:9 8500 Kbps 25 fps MP2 48 KHz 224 Kbps Stereo Bez tituik

Z zpravy

00:0304

“ # 2011-09-15TT59%
00:09:46 DVVIDEO 720x576 1

MPEG4 7206400 6936 Kbps 25 fps AAC 48 KHz 175 Kbps Stereo S8 Bez titulky

bps 25 fps PCM_SI6LE 48 KHz 1536 Kbps Stereo Bez titulk)

ukony pro vybér vystupniho

stahnout video z webovych stranek a zaroven prevést do jiného formatu.

Nékteré atributy mizeme pred konverzi zménit, naptiklad zdroj titulkd a zvukovou stopu.

Po pridani soubori do fronty se zobrazi informace

o parametrech (délka, format, bitrate, zvukové
\

Py e

MKV editor predvoleb

ﬂ; 123127 Boyard o ye
oo
0:36:19 DVVIDED 720x576 16:3 23300 Kbps 25 fps
(. L - . J Pfed samotnou konverzi je mozné

) ) (s (W soubor upravit. Nastroj pro Upravu ma

H264

PCM_S16LE 42 KHz 153€ Kops Stereo Uik

MPEGE
» zvuK- voueiné Bez vk

Ac3 +| [ Pivodni - | |Pivodni - | |aaBKbps -
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omezené mozZnosti, dokaze vSak video ofiznout o nepotfebné ¢asti nebo otocit cely zaznam
vertikdlné ¢i horizontalné. Zvukovy soubor mizZzeme obohatit o vizualizaci nebo obrazek. Program
nabizi tvorbu videosekvenci z fotografii (slideshow). Je moZné nastavit ¢asovy interval pro zobrazeni
fotografii a pfifadit zvukovou stopu.

Po Upravdch nastavime vystupni format a prislusné parametry pro video i zvuk. Program nabizi
moznost spojit vice souborl do jednoho, prevod na DVD nebo
Blu-ray, vypaleni na nosi¢ nebo uloZeni do pocitace.

Freemake Video Converter podporuje

Sirokou  3kdlu  webovych  stranek, ey 3 oo of s ) Mezecies
ze ktery’ch je mozné video stahnout a a Veoh @% ComedyCentral B SouthParkStudios D TheDailyShow
pfevést do jiného formatu. Hotové i V e n Dailymotion Metacafe
o v Vs s 4. *

SOUbory muzeme pr|m0 umistit na VKontakte u Vimeo L_.l Nicovideo @ MyVideo
YouTube. Samotny prevod souborl muze

v v ., n ] =
zabrat néjaky cas, proto program nabizi = . s -
mozZnost vypnuti pocitate po skonceni < a P ) o

konverze.

V pfipadé, Ze potfebujeme z videosouboru
dostat konkrétni zvukovou stopu, Freemake Video Converter to umozniuje do MP3 formatu.

Zajimavym programem pro pievod DVD nebo Blu-ray diskd je MakeMKV. Jak jiz nazev
napovidd, jedna se o program, ktery prevede obsah disku do kontejneru MKV. Funguje

- bezeztratové, zachova vsechny audio a videostopy vcetné titulkl, kapitol a vétsinu
MATROSKA  metadat. Konverze je rychla, ovladani jednoduché (http://www.makemkv.com)

Obr. 13 http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/35/Matroska-logo-128x128.png
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